
 

02 DE FEBRERO DE 2019 

DE 9H A 17H  

JORNADA DE 

HISPANISTAS 
La innovación pedagógica a través de un juego de 

evasión 

Esta jornada, en forma de taller, tiene como objetivo experimentar una innovación 

pedagógica: el juego de evasión.   BEATE MUZARD (ESSEC, ENSEA, UniLaSalle) propone 

jugar, comprender, analizar y crear un juego de evasión. NORA SÁNCHEZ (PSB, ENPC) y 

BEATE MUZARD mostrarán las herramientas necesarias para crear un juego de evasión. 

Los participantes, reunidos en grupos de trabajo, construirán un juego de evasión de 

acuerdo con los objetivos pedagógicos que hayan definido antes. Después de la puesta 

en práctica del juego, los participantes al taller están invitados a evaluar este tipo de 

innovación pedagógica.  ¿Por qué y cuándo utilizarla?  ¿Qué objetivos? ¿Cómo 

mejorarla?  

 
 

   PROGRAMA  

9h: Acogida de los 

participantes  

9h30-10h: Vivir la 

experiencia de un juego de 

evasión  

10h-11h: ¿Cómo crear un 

juego de evasión? 

Herramientas necesarias 

11h-12h: Grupos de trabajo 

para la creación de un 

juego de evasión  

12h-13h45 Pausa 

comida 

14h-15h: Grupos de 

trabajo: continuación 

creación juego de evasión  

15h-15h45: Puesta en 

práctica del juego de 

evasión  

16h-17h: Evaluación, 

discusión, pistas de 

utilización, cierre.  

Inscripciones con 
Nora Sánchez 

n.sanchezgonzalez@psbedu.paris  

 

 

59, rue Natioanale, 
 75013 Paris  

+33 (0)1 53 36 44 00 
Membre de la Conférence de 

Grandes Ecoles  
Membre du réseau Studialis 
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