
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 
 est un réseau qui fédère, représente et accompagne les ludothèques et 

les structures ludiques françaises qui partagent sa vision du jeu et de 

l’éducation populaire. 

 

La Sélection des Ludothécaires est une action annuelle ayant pour objet de mettre en avant 

les jeux et jouets plébiscités par les ludothécaires, sélectionnés en fonction de leur intérêt 

ludique, de leur originalité et de leur dimension éthique.  

Chaque année, quatre jeux et jouets sont ainsi sélectionnés par les ludothécaires adhérents 

à l’ALF, dans les quatre catégories suivantes : 

• Jeu d’exercice (jeux sensoriels et moteurs) 

• Jeu symbolique (jeux de faire-semblant) 

• Jeu d’assemblage (jeux de construction et de montage) 

• Jeu de règles (jeux dans lesquels le joueur doit suivre des consignes précises) 

 

Vous pouvez retrouver tous les jeux primés lors de la Sélection des Ludothécaires sur notre 

site internet : alf-ludotheques.org 

 
 

Les ludothèques sont des équipements culturels qui mènent des actions autour du jeu en 

tant que pratique : l’acte de jouer, et en tant que patrimoine: les jeux et les jouets. Ce sont 

des lieux ressources gérés par des ludothécaires, ouverts à toutes et tous, qui ont pour 

mission de donner à jouer, d’accompagner les mises en jeu, de diffuser la culture ludique, et 

de préserver le jeu de toute récupération. 

Les ludothèques disposent de la charte de qualité des ludothèques, qui est un cadre de 

référence pour toutes les ludothèques françaises ainsi que la fiche métier ludothécaire. 

 

http://www.kananas.com/associationdesludothequesfrancaises/selection-des-ludothecaires/
https://backoffice.kananas.com/drive.php?doc=MTcwMC9kb2N1bWVudHMvRG9jdW1lbnRzLW9mZmljaWVscy1uYXRpb25hbC9Eb2N1bWVudHMtZGUtYmFzZS1BTEYvQ2hhcnRlLXF1YWxpdGUtQUxGLnBkZg==
https://backoffice.kananas.com/drive.php?doc=MTcwMC9kb2N1bWVudHMvRG9jdW1lbnRzLW9mZmljaWVscy1uYXRpb25hbC9Eb2N1bWVudHMtZGUtYmFzZS1BTEYvRmljaGUtbWV0aWVyLUx1ZG90aGVjYWlyZS5wZGY=


 
 

 

 

 

Le Globe magnétique « Aventure de la vallée 
ensoleillée » est une création de la marque Hape, 

destinée aux enfants à partir de 18 mois.  

Le principe de faire tomber une bille dans des 
glissières et toboggan est un grand classique des jeux 
de manipulation, mais qui demande habituellement 
un accompagnement constant des plus petits pour 
éviter qu’ils ne soient tentés de porter les billes à la 
bouche.  Toute l’ingéniosité du globe magnétique est 
de faire appel à un aimant pour manipuler les billes 
à travers le dôme, ce qui ajoute un degré d’attention 
à la manipulation tout en garantissant la sécurité de 
celle-ci.  

 

 

MagicWoodToys est un fabricant polonais encore 
peu connu en France, qui produit des jouets 
fabriqués à la main en utilisant des produits naturels.  

La Grande cabane dans les arbres est un accessoire 
de décor pour tous les jeux de mises en scènes (jeux 
de figurines, de poupées, etc.). Elle se distingue par 
la beauté de ses finitions, avec des pièces de bois 
aussi proches que possible d’une apparence 
naturelle. A la sollicitation de l’imagination, s’ajoute 
donc une dimension sensorielle, ainsi qu’une grande 
solidité du produit.  

  

https://fr.hape.com/
https://www.magicwoodtoys.com/


 
 

 

 

 

Conçus par des créateurs australiens pour inciter 
les enfants à imaginer des solutions « sortant du 
cadre » pour leurs jeux, Makedo est diffusé en 
France par KidDistri. L’idée du Makedo Discover 
Kit est de proposer des outils permettant de 
plier, couper et visser des morceaux de carton, 
afin de donner la possibilité d’expérimenter et 
de créer librement.  

Les potentialités du Makedo sont immenses en 
termes de créativité, et favorisent de plus le 
réemploi du carton comme matériau de base des 
constructions.  

 

 

La Planche des Pirates est un jeu de de 
Florian Sirieix et Benoît Turpin, illustré 
par Camille Chaussy, et édité par The 
Flying Games.  

Le gros point fort de ce jeu, au-delà de 
l’attractivité du matériel, est la 
possibilité qu’il offre à des joueurs 
enfants comme adultes de trouver le 
même plaisir de jouer. L’alliage très 
réussi de mécanismes de jeu d’adresse 
et de stop ou encore le rend à la fois très 
accessible sans devenir trop facile pour 
autant.  

http://www.kid-distri.com/
http://www.theflyinggames.com/
http://www.theflyinggames.com/

