ANIMATEUR JEU -
LUDOTHEQUE (H/F)

Missions :

e Accompagner le projet de développement du
jeu de societe porte par le Centre Social

e Porter les animations jeu

Profil :

e Dipldme de niveau 5 relatif au projet

e Profil d'animation et/ ou ludotheque

e Capacité d'animation, tous publics

e Bonne connaissance du jeu de
société

e Compétence en méthodologie de
projet

e Maitrise de l'outil informatique

e Qualites d'organisation,

e Force de proposition, capacité
d'innovation

e Capacité a travailler en équipe et
avec des partenaires

e Permis B indispensable

Processus recrutement:

Candidatures par mail (pdf) :
M. LE FOL, Directeur

G 02.43.97.50.70

9 direction.csgr@gmail.com




